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“BATALHA NAVAL”
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DICAS DA FORCA
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Marque com um X os cartões que acertou.
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“TRILHA NUMÉRICA”
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“DOMINÓ multilicativo”
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FECHE A CAIXA
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PALAVRAS – CRUZADAS

· Produto de 5 e 2

· Terça parte de 12

· A soma dos números 2 e 5

· A quinta parte de 25

· O dobro de 10

· O triplo de 3
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Memória Numérica
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Obs: Estrutura de madeira com as plaquetas móveis. Na parte frontal estarão os suportes (as quadrículas) das plaquetas: A, B, C, D, E, F, G, H, I, J, L, M e N.
Memória Geométrica
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      PERGUNTAS E RESPOSTAS





CARTÕES – RESPOSTA




SEMPRE 15!
Você tem nove algarismos para colocar nos quadradinhos. Seu desafio é arruma-los de tal forma que a soma na diagonal, na vertical e na horizontal dê sempre 15.

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Os cartões:


ARQUITETO QUOCIENTE

(dois jogos de casa) – joga-se em dupla
















Formando Frações
MONTANDO FRAÇÕES













CARTÕES: 
BINGO
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DIVISORES À VISTA!
Com pinos (duas cores diferentes)
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CARTOES:






	CARTELA
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SEMÁFORO






SEMÁFORO









JOGO TROCA – BOLAS
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FORCA MATEMÁTICA





DICA:


Nome dado a todo número natural que tem apenas dois divisores, um e ele mesmo.





FORCA MATEMÁTICA





DICA:


É o triplo de 10!





FORCA MATEMÁTICA





DICA:


Metade de doze!





2





1





01











Como se lê o número?


0,25





15





03





02





04





O que é maior:





0,125 ou 0,25?





05





12





06





Represente trinta 


e cinco porcento em número decimal. 





Todo número


Decimal pode ser escrito na forma de fração? 





Como se lê o


número 0,258?





A metade de 1 


pode ser 


representada por 0,5? 





11





Represente 0,5 na 


forma de fração.





Qual é o numero 


menor?


0,45 ou 0,238





10





09





08





18





17





16





14





Um número 


Decimal é um


número natural?








Um número 


Natural dividido 


por 100 é um número decimal?





Quanto vale?


 


0,25 + 0,25 + 0,25 + 0,25





Represente 39 % 


na forma de fração.





Subtraindo 


0,25 de 0,75, 


quanto fica?





Como fica 


67% em número decimal?





Represente o 


Número decimal 0,25 em fração.





O que é maior?


  


1 ou o dobro de 0,5





13





07





É verdadeiro 


afirmar que 1/100


é igual a 0,01?





Calcule:





0,25 + 0,75





CONTROLE DE PONTOS


“Roleta Pitagórica”





Represente 0,5 na 


forma de fração.





12





Represente 39 % 


na forma de fração.





18





A metade de 1 


pode ser 


representada por 0,5? 





06





Calcule:


A terça parte de 27





CHEGADA





SAÍDA





Calcule:


 O triplo de 3





Calcule:


20 – 5 – 9





Calcule:


15– 9 – 6





Não tenha pressa.


Descanse uma rodada.





Calcule:


3 + 2































































































Calcule:


O dobro de 5





Calcule:


2+ 5





Hoje é o seu dia.


Avance 2 casas. 





Calcule:


3 x 5





Calcule


      6 x 4	








Calcule


7 x 7





Calcule:


49 : 7





Calcule:


3 x 3 x 3





Você está cansado. Fique uma rodada sem jogar








Calcule:


9 + 5 - 10





calcule: 


9 x 7





Calcule:


36 : 6





Calcule:


2 x 5





Calcule:


18 : 9





Calcule:


6 x 5





Quanto vale?


1 + 1





Calcule:


2 + 6 + 9





Calcule:


25-15





Que sorte!


Avance 1 casa.





Calcule:


O quíntuplo de 2





Calcule:


9 + 0
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4 x 9
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3 x 12
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2 x 8








10 x 2
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20 x 1
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16 x 1








32 x 1








16 x 2








2 x 16
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6 x 2
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4 x 8
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Quando o Brasil for HEPTA CAMPEÃO, ele terá:


5 títulos 


7 títulos


9 títulos





�





Num armário há 3 gavetas; em cada gaveta há três pacotes e em cada pacote, três brinquedos. Quantos brinquedos há ao todo?


9


27


81





O ano 2007 possui quantas décadas?


19


20


21








No Brasil, o dia da Matemática é:


A. 06 de maio


B. 06 de junho


C. 06 de julho





Quantas cores há na Bandeira do Brasil?


4


5


6








A soma dos algarismos do número 777 é igual a:


777


770


21





A quarta parte de 36, é:


4


9


6





O Dobro da metade de 5 é:


A. 10


B. 15


C. 05
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DICA:


Nome do menor polígono que existe.





FORCA MATEMÁTICA





3





4





5





6





7





8





9





1





2





3





4





5





6





7





8





9








5 x 9











9 x 6








2 x 3











9 x 9











9 x 8











6 x 4











8 x 7 











4 x 1











3 x 3











5 x 5











3 x 0











2 x 2











4 x 2








7 x 1











6 x 3








8 x 6
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1 x 5








3 x 1








7 x 3











2 x 1








� INCLUDEPICTURE "http://www.somatematica.com.br/soexercicios/figuras/exercicios_fracoes1.GIF" \* MERGEFORMATINET ���





� INCLUDEPICTURE "http://www.somatematica.com.br/soexercicios/figuras/exercicio_fracao8.GIF" \* MERGEFORMATINET ���





� INCLUDEPICTURE "http://www.somatematica.com.br/soexercicios/figuras/exercicio_fracoes4.GIF" \* MERGEFORMATINET ���





� INCLUDEPICTURE "http://www.somatematica.com.br/soexercicios/figuras/exercicio_fracoes5.GIF" \* MERGEFORMATINET ���
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NOSSAS CASAS ESTÃO SEM OS TELHADOS.  SEJA UM BOM TRABALHADOR E COLOQUE O TELHADO CORRESPONDENTE A CADA CASA.











81 : 9





63 : 9





60 : 5





64 : 4





45 : 9
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DIVISORES


DE 5





DIVISORES


DE 6





DIVISORES


DE 7





DIVISORES


DE 8





DIVISORES


DE 9





DIVISORES


DE 10





DIVISORES


DE 11





DIVISORES


DE 12





DIVISORES


DE 13





DIVISORES


DE 15





DIVISORES


DE 16





DIVISORES


DE 14





DIVISORES


DE 17





DIVISORES


DE 18





DIVISORES


DE 19





DIVISORES


DE 20
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DE 30
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DE 35
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DE 48
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DE 72
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Representa a parte de um todo.





É a unidade de medida do ângulo.





Nome dado ao resultado de uma subtração.





Nome dado a todo número inteiro que é múltiplo de dois.








Nome dado a uma figura em três dimensões, ou seja, tridimensional.





É o m.d.c. de 13 e 17.





É a unidade padrão das medidas de comprimento.





Nome dado a um poliedro com oito faces.








É o produto de 7 e 2.





Nome dado ao polígono que possui 5 lados.





É o m.m.c. de 15 e 30.





Nome dado ao resultado de uma divisão.








Nome dado ao resultado de uma multiplicação.





É o quociente de 45 e 5.





Nome dado ao polígono que possui 9 lados.





Nome dado ao polígono que possui 5 lados.





Nome dado ao polígono que possui 8 lados.
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CARTELA A


�


12 x 5 + 2 = 62


5 – 8 x 3 = 29


45 : 9 + 7 = 12


10 + 9 x 7 = 73


72 : 8 – 9 = 0


2 + 2 x 2 = 6


4 – 3 x 0 = 4

















CARTELA B


�


12 + 5 x 2 = 22


35 – 8 – 3 = 24


45 + 9 x 7 = 109


72 – 8 x 9 = 0


10 x 9 – 7 = 63


4 + 3 x 0 = 4


2 + 2 : 2 = 3





CARTELA C


�


35 – 8 x 4 = 3


18 x 5 + 2 = 92


45 : 9 – 4 = 1


10 + 9 : 9 = 11


72 : 8 x 9 = 1


2 : 2 x 2 = 2


4 + 3 x 0 = 4





CARTELA D


�


81 : 9 + 7 = 16


10 + 9 x 9 = 91


18 - 5 x 2 = 8


64 : 8 + 9 = 17


4 + 3 x 0 = 4


35 – 8 x 3 = 11


3 – 3 : 3 = 2
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NOSSAS CASAS ESTÃO SEM AS PAREDES.  SEJA UM BOM TRABALHADOR E COLOQUE A PAREDE CORRESPONDENTE A CADA CASA.











35 : 5














49 : 7














27 : 3














72 : 6














15 : 3 
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O quádruplo de 3





�






A sexta parte de 36�
    





O triplo de 27�






A metade de 170�
�
 





A terça parte de 21





�






O dobro da metade de 36�






A quinta parte do quíntuplo de 10�






O quíntuplo de 3�
�






A metade de 90





�






A sétima parte de 28�






O dobro da matade de 1�






O triplo de 15�
�



A oitava parte de 64





�



A quarta parte de 12�



A quarta parte do quádruplo de 5�



O sêxtuplo de 7





�
�






A metade do quádruplo de 8








�






A décima parte de 20�






O óctuplo de 3�






A terça parte de 60�
�
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1B
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Vence quem conseguir em menos tempo montar o maior número de semáforo.


O semáforo corresponde a montar na seqüência as cores vermelha, amarela e verde. 


Deve-se considerar na diagonal, vertical e horizontal.


Montando na vertical: a linha do meio serve para montar os semáforos: 1,2 e 3 / / 3, 4 e 5; 2, 3 e 4, correspondentes a cada coluna.


Montando na horizontal: 1A, 1B e 1C; 1B, 1C e 1D; 1C, 1D e 1E;  1D, 1E E 1F.


Montando na diagonal: ex: 1A, 2B, 3C; 2B, 3C, 4D; 3C, 4D, 5E
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5E





1F
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5F





Parte de trás do jogo.


Construção de madeira.


Deve-se fazer lacunas para encaixar as peças arredondadas.
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REGRAS


Jogam-se os dados. A soma dos valores indicados corresponde aos cartões 7, 8 e 9;


Quanto aos cartões de 1 a 6 (que ainda não foram respondidos) deve-se jogar apenas um dado;


Em cada cartão há uma pergunta que se respondida de forma correta representa marcar ponto;


Quando a resposta for errada, o cartão continua até ser respondido de forma correta;


Marcar ponto significa cobrir a plaqueta com o numero correspondente ao do cartão.


Ganha quem cobrir mais plaquetas.  





Qual é o produto de 9 e 7?





Qual é a metade do dobro de 12?





Qual é o quociente entre 12 e 3?





Qual é o m.d.c.de 8 e 12?














Diga qual é o m.m.c. de 12 e 24.





Qual é a terça parte de 36?





Qual é o óctuplo de 5? 





Qual é o óctuplo da oitava parte de 100?





Qual é o nome do polígono que possui oito lados?

















MOSAICO NA TELA








REGRAS





Jogam-se os dois dados. O produto de seus valores deve corresponder ao numero de casas a serem preenchidas;


Ganha quem primeiro terminar a montagem.





�





�





REGRAS





Cola-se a figura no cartão das operações e recorta o quadradinho corresponde a cada uma delas;


O jogador deve encontrar na tabela o resultado correspondente a cada operação. O quadradinho da operação deve ser colocado em cima do valor que corresponde ao seu resultado;


No final, deve-se encontrar a figura do dálmata apagando incêndio.





�
































































































































REGRAS





Deve-se estabelecer um tempo de jogo;


Girar a roleta. Cada número corresponde a um cartão. 


O jogador deve responder à pergunta do cartão correspondente ao número indicado pela seta da roleta;


 Se acertar, o jogador deve marcar no cartão-controle;


Ganha quem somar a maior quantidade de pontos.





REGRAS





O jogador deve tentar formar a palavra que corresponde à dica dada;


A cada letra errada, deve-se colocar na forca uma parte do corpo humano;


O número de tentativas corresponde ao número de partes do corpo: cabeça, pernas, braços, tronco, pescoço.





REGRAS





Cola-se a figura no cartão das operações e recorta o quadradinho corresponde a cada uma delas;


O jogador deve encontrar na tabela o resultado correspondente a cada operação. O quadradinho da operação deve ser colocado em cima do valor que corresponde ao seu resultado;


No final, deve-se encontrar a figura do ALCE











REGRAS





Dois jogadores;


As plaquetas são apresentadas 


O jogador deve tentar formar os pares: operação x resposta, sem vê-las;


      Por ex. 8 + 4 e 12;


Vence, quem no final, tiver obtido o maior número de pares.











REGRAS


Jogar em dupla – um painel de letras para cada jogador;


Destaca-se no painel das letras a palavra que corresponde à resposta de cada pergunta;


Ganha quem em um tempo menor conseguir destacar todas as palavras-respostas.





REGRAS





Dois jogadores;


As plaquetas são apresentadas 


O jogador deve tentar formar os pares: figura x nome. 


      Por ex. �e círculo





Vence, quem no final, tiver obtido o maior número de pares.





REGRAS


Com dois ou mais jogadores. Pode ser jogado em grupos, sendo que um componente apenas responde as perguntas;


Deve haver o mediador do jogo, quem fica responsável por fazer as perguntas e marcar os pontos;


Cada jogador deverá ficar atento às perguntas que sempre trazem três opções: A, B e C e deverá escolher uma delas;


Quando for a vez do jogador X e ele errar, pode-se fazer a pergunta ao jogador Y;


Ganha quem responder o maior número de perguntas de forma correta.





REGRAS





Com dois jogadores;


Cada jogador recebe os cartões de 1 a 9;


Devem-se colocar os cartões de tal forma que na diagonal, na vertical e na horizontal dê sempre 15;


Vence quem primeiro conseguir. Caso nem um deles consiga, não há vencedor.





REGRAS





Com dois jogadores;


O desafio é montar as casas no menor tempo;


Na planta da casa o jogador tem que determinar o telhado que se refere ao resultado da divisão e a parede correspondente ao quociente já definido;


Vence quem conseguir montar o maior número de casas seguindo os padrões estabelecidos. 





REGRAS





Os jogadores terão um tempo pré-definido para montar as frações correspondentes às figuras.


A parte colorida corresponde ao numerador;


Cada jogador recebe um jogo de 20 cartões;


Vence quem no tempo estabelecido conseguir montar o maior número de frações de forma correta. 





REGRAS





A partir de dois jogadores e um mediador que ficará responsável por sortear as peças;


São oito pinos para cada jogador se tiver jogando com apenas uma cartela;


Sorteiam-se as peças com a operação e cada jogador deverá marcar nas cartelas o resultado correspondente com um pino;


Pode-se determinar primeiro, segundo e terceiro lugar.


A cartela deve ser toda preenchida. Nesse momento o participante deverá gritar BINGO!





REGRAS


Uma cartela numerada, pinos de cores diferentes e dois ou três jogadores;


Cada jogador pega um cartão sem ver o que está escrito e marca na cartela os valores correspondentes à comanda desse cartão com os pinos;





Vai acontecer de valores já terem sido marcado, logo não pode ter mais de um pino em cada quadrinho, marca-se o que ainda não foi marcado;


Vence, quem no término dos cartões ter marcado mais quadradinhos.




















REGRAS


Cada jogador lança o dado 3 vezes seguidas e soma os números sorteados. Iniciará o jogo quem conseguir a maior soma;


O número de casa a ser percorrido é definido pelo número sorteado no dado. Se esse número for par avança duas casas; se for ímpar, avança só uma;


Todos os cálculos que aparecem devem ser feitos mentalmente:


Se o jogador acertar o cálculo pedido, avança uma casa. Se nessa casa houver alguma questão a ser resolvida, o jogador terá de resolvê-la corretamente para ter o direito de permanecer nela. Caso contrário volta para a casa anterior.


Se o jogador errar o cálculo pedido, volta uma casa;


Ganha o jogo quem chegar à última casa, ou a ultrapassar essa casa. 











REGRAS





Deve ser realizado por 2 jogadores;


Para iniciar o jogo, cada jogador escolhe uma cor;


O objetivo de cada jogador é destruir os navios do adversário. Para isso, é necessário resolver, corretamente, todas as expressões da cor do adversário, pois esses navios serão destruídos se, ao resolver as expressões, o jogador encontrar as soluções que estão escritas nos navios.


Vence o jogo quem conseguir primeiro destruir os navios do adversário





REGRAS


Deve ser jogado com 2 ou 3 participantes;


Escolher o sentido: horário ou anti-horário;


Cada participante, na sua vez, encaixa uma peça. No caso de não possuir, (se ainda houver peças, o jogador tem direito a pegar novas, só parando quando encontrar) passa a vez para o próximo a jogar.


As peças devem ser associadas segundo o critério:  cada expressão deve ser anexada a uma outra expressão de valor correspondente ou ao próprio resultado;


Vence o jogo quem primeiro terminar, ou quem tiver o menor número de fichas.








REGRAS


Dois jogadores e um mediador;


Cada jogador deve pegar uma cartela. As cartelas devem estar viradas;


Os cartões-respostas devem também estar virados. Cada jogador pega um cartão que contém a resposta de uma das expressões das quatro cartelas.





Se tiver a expressão cuja resposta esta no cartão que pegou coloca essa sobre a expressão; caso não tenha, devolve-a e o mesmo fica com o valor exposto; 


O mediador fica responsável por conferir se as cartelas preenchidas estão corretas com o auxílio do cartão-resposta;


Vence o jogador que preencher a cartela inteira.








REGRAS


Dois jogadores;


Colocam-se as bolas verdes nos quadros 1, 2 e 3 (grupo 1) e as vermelhas nos 4, 5 e 6(grupo 2) ou, vice-versa;


O desafio é trocar as bolas dos grupos sem tirá-las dos quadros, as bolas não podem saltar as outras num número menor de tentativas;


Deve-se fazer o registro de cada movimento;











É o m.d.c. de 8 e 12.








